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1. Έργο PLASTEAM	
Το  PLASTEAM  –  STEAM  education  for  plastic‐free  primary  schools  (2020‐1‐NL01‐KA201‐064581) 

είναι  ένα  πρόγραμμα  διάρκειας  30  μηνών  που  αναπτύχθηκε  στο  πλαίσιο  του  Προγράμματος 

Erasmus+, Βασική Δράση 2: Συνεργασία για καινοτομία και ανταλλαγή καλών πρακτικών ‐ KA201 ‐ 

Στρατηγικές Συμπράξεις για τη σχολική εκπαίδευση, που ξεκίνησε τον Νοέμβριο του 2020.  

Το  PLASTEAM στοχεύει  να  εκπαιδεύσει  μαθητές  και  δασκάλους από  δημοτικά  σχολεία  για  την  

υπεύθυνη  χρήση,  κατανάλωση  και  ανακύκλωση  πλαστικών,  να  τους  ενημερώσει  για  τις 

περιβαλλοντικές επιπτώσεις του πλαστικού και να προτείνει διδακτικές δραστηριότητες για  την 

προώθηση βιώσιμης διαχείρισης απορριμμάτων και ειδικά πλαστικών στα δημοτικά σχολεία. 

Οι δραστηριότητες που υλοποιούνται για την επίτευξη των στόχων περιλαμβάνουν: 

O1  –  Εφαρμογή  πλαστικού  αποτυπώματος:  διαδικτυακή  εφαρμογή  που  συλλέγει  δεδομένα 

σχετικά με την πλαστική συμπεριφορά  των σχολείων πρωτοβάθμιας και κατώτερης δευτεροβάθμιας 

εκπαίδευσης και διερευνά τις στάσεις απόρριψης αποβλήτων και ανακύκλωσης. 

O2  –  Συστάσεις  και  διαγωνισμός  «Σχολείου  χωρίς  πλαστικό»:  Οι  κατευθυντήριες  γραμμές  που 

απευθύνονται στο προσωπικό των σχολείων και τους μαθητές θα προτείνουν βιώσιμες πρακτικές, 

ενώ  τα  σχολεία  στις  χώρες  εταίρους  θα  λάβουν  μέρος  σε  διαγωνισμό  για  τον  εντοπισμό  της 

καλύτερης λύσης STEAM για την αντιμετώπιση προκλήσεων χωρίς πλαστικό σε σχολικό επίπεδο. 

O3  –  STEAM  box  και  εργαστήρια: Προετοιμάζεται  και  δοκιμάζεται  ένα  σύνολο  παιδαγωγικών 

δραστηριοτήτων που μπορούν εύκολα να ενσωματωθούν στα σχολικά αναλυτικά προγράμματα 

σπουδών (STEAM‐Box).  

Οι Εταίροι του έργου είναι οκτώ από 5 ευρωπαϊκές χώρες::  

● Agora Roermond ‐ Stichting Onderwijs Midden Limburg (Ολλανδία); 

● CNPCD ‐ Asociatia Centrul National pentru Productie si Consum Durabile (Ρουμανία); 

● MIO‐ECSDE – Μεσογειακό Γραφείο Πληροφήρησης / Δίκτυο MEdIES (Ελλάδα);  

● Eurodimensions (Μάλτα); 

● Associazione Effebi ‐ (Ιταλία); 

● NEMO Science Museum (Ολλανδία); 

● Εκπαιδευτικός Οργανισμός Θεμιστοκλής ΑΕ (Ελλάδα);  

● Scoala Gimnaziala nr. 10 Suceava (Ρουμανία). 
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1.1. Επισκόπηση και κύριοι στόχοι του Διαγωνισμού	
 
Το έργο PLASTEAM αποσκοπεί να υποστηρίξει τους μαθητές όλων των ηλικιών να υιοθετήσουν μια 
στάση επίλυσης προβλημάτων. Αυτή η προσέγγιση, επιτρέπει την ενεργή εμπλοκή στο ζήτημα της 
ρύπανσης από πλαστικά και ακολουθεί το μοντέλο STEAM. Επιπλέον επιτρέπει στους μαθητές να 
εφαρμόσουν  ό,τι  έμαθαν,  και  να  να  αναπτύξουν  προηγμένες  γνωστικές  δεξιότητες,  όπως 
δημιουργική σκέψη, επίλυση προβλημάτων και αποτελεσματική επικοινωνία. 
 
Ο  διαγωνισμός  θα  ενθαρρύνει  τη  δημιουργικότητα  των  μαθητών  στην  εξεύρεση  καινοτόμων 
λύσεων για την αντιμετώπιση της πλαστικής ρύπανσης στους χώρους του σχολείου τους και στη 
σκέψη ενός πιθανού βιώσιμου τρόπου ζωής χωρίς πλαστικό. Έτσι, οι μαθητές – με τον δικό τους 
τρόπο θα αποτελέσουν «φορείς αλλαγής» στο σχολείο τους και τις οικογένειές τους.  
 
Επιπλέον, ο διαγωνισμός ενδέχεται να ξεκινήσει έναν ενάρετο κύκλο και θα προωθήσει την ιδέα 
ότι με μικρά βήματα, η αλλαγή είναι δυνατή. 
 
Ευελπιστούμε ότι ο διαγωνισμός θα ωφελήσει όχι μόνο τους μαθητές και τους εκπαιδευτικούς των 
συμμετεχόντων  σχολείων,  αλλά  και  ευρύτερα  τις  οικογένειες,  τις  τοπικές  κοινότητες,  κ.ά. 
διαδίδοντας έναν βιώσιμο τρόπο ζωής. 
 
Οι κύριοι στόχοι του Διαγωνισμού είναι να:  
 

● Παρακινήσει  τους  μαθητές  να  εντοπίσουν  μια  πρόκληση  και  να  σχεδιάσουν  μια 
δράση/λύση  σχετική  με  το  STEAM  για  ένα  ζήτημα  σχετικό  με  την  κατανάλωση,  την 
απόρριψη ή τη διαχείριση πλαστικών (συμπεριλαμβανομένων των πλαστικών μίας χρήσης)∙  

● Εμπλέξει τους μαθητές με καινοτόμες παιδαγωγικές του STEAM, της Εκπαίδευσης για τη 
Αειφόρο  Ανάπτυξη  (ΕΑΑ),  της  Διερευνητικής  Μάθησης  (EBL)  και  της  Επίλυσης 
Προβλημάτων. 

● Δώσει τη δυνατότητα στους μαθητές να δείξουν την κατανόησή τους για την αναδυόμενη 
πρόκληση της ρύπανσης από πλαστικά 

● Επιβραβεύσει τους μαθητές που θα αναλάβουν μια δράση επίλυσης. 
 

Ο Διαγωνισμός είναι μια ευκαιρία για την περαιτέρω διάδοση των «προϊόντων» του PLASTEAM 
(Footprint  App,  STEAM  Box,  Συστάσεις  για  Σχολεία  κ.λπ.)  και  για  τη  δημιουργία  ενός  δικτύου 
σχολείων  και  οργανισμών  χωρίς  πλαστικό  που  ενδιαφέρονται  να  παρακολουθήσουν  τις 
δραστηριότητες του έργου. 

 

1.2. Ομάδες‐στόχοι 	
Δύο είναι οι ηλικιακές ομάδες‐στόχοι του Διαγωνισμού: 

o Α/θμια Εκπαίδευση: Μαθητές ηλικίας 8 – 11 ετών 

o Β/θμια Εκπαίδευση: Μαθητές ηλικίας 12 – 14 ετών 
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1.3. Πιθανά θέματα / προκλήσεις στο σχολείο	
Οι υποψήφιοι θα πρέπει να εντοπίσουν μια πρόκληση που σχετίζεται με τα πλαστικά (ή ειδικότερα 

τα  μιας  χρήσης  πλαστικά)  στο  σχολείο  τους  και  να  λάβουν  συγκεκριμένα  μέτρα  για  την 

αντιμετώπισή της. Ακολουθούν ορισμένες ενδεικτικές προκλήσεις που εντοπίστηκαν στο πλαίσιο 

του PLASTEAM: 

● Έλλειψη συστήματος ανακύκλωσης πλαστικών στα εκπαιδευτικά ιδρύματα. 

● Χρήση πλαστικών μιας χρήσης στο σχολείο και στα κυλικεία (όπου υπάρχουν). 

● Χαμηλό επίπεδο ευαισθητοποίησης σχετικά με τις επιπτώσεις της πλαστικής ρύπανσης. 

● Χρήση πλαστικών μίας χρήσης στη διδασκαλία, ειδικά στο δημοτικό σχολείο. 

● Έλλειψη γνώσης σχετικά με την ιεραρχία 4R (Refuse, Reduce, Reuse, Recycle, Rethink κλπ). 

● Έλλειψη χρόνου στην τάξη για συζήτηση για τις επιπτώσεις της πλαστικής ρύπανσης. 

● Δυσκολία στην αλλαγή των κακών συνηθειών σε σχέση με τα πλαστικά μιας χρήσης. 

● Χαμηλή ευαισθητοποίηση μαθητών σχετικά με τις επιπτώσεις της πλαστικής ρύπανσης. 

● Χρήση συσκευασιών μίας χρήσης μεταξύ των παιδιών για τη μεταφορά των γευμάτων τους. 

● Έλλειψη γενικότερου ενδιαφέροντος για το θέμα. 

● Ελλιπής  κατανόηση των πλαστικών ετικετών (κωδικοί 1‐7). 

● Ελλιπής γνώση =σχετικά με τα εναλλακτικά είδη που διατίθενται στην αγορά. 

 

1.4. Επιθυμητό αποτέλεσμα 	
Μέσω του διαγωνισμού ο επιθυμητός αντίκτυπος για εκπαιδευτικούς και τους διευθυντές 

σχολείων είναι: 

● Μεγαλύτερη  ευαισθητοποίηση  τον  ορθό  τρόπο  διαχείρισης  απορριμμάτων  και  την 

ανακύκλωση. 

● Μέσω  της  εξάσκησης  σε  πρακτικές  μείωσης,  επαναχρησιμοποίησης  και  ανακύκλωσης, 

βελτίωση  ικανοτήτων  σχεδιασμού  σχετικών  διδακτικών  δραστηριοτήτων  (εστιάζοντας  και 

στις ηθικές πτυχές). 

● Βαθύτερη  κατανόηση  θεμάτων  ανακύκλωσης  και  βιωσιμότητας,  προκειμένου  να  τα 

μεταφέρουν στους μαθητές τους, λειτουργώντας ως «πολλαπλασιαστές». 

● Συμμετοχή φορέων εντός και εκτός σχολείου (π.χ. προσωπικό καθαριότητας, προμηθευτές 

γευμάτων, υπηρεσίες δήμου) στην εφαρμογή πρακτικών χωρίς πλαστικά. 

● Ενίσχυση  της  δικτύωσης  της  συνεργασίας  με  τις  τοπικές  κοινωνίες  και  άλλα σχολεία που 

εφαρμόζουν καλές πρακτικές. 

● Καλύτερη συνεργασία με τους μαθητές  

● Ενδεχόμενη συμμετοχής σε μελλοντικό πρόγραμμα Εrasmus+∙ 

● Προώθηση μη τυπικής εκπαίδευσης σε συνδυασμό με την τυπική εκπαίδευση. 

 

Ο επιθυμητός αντίκτυπος για τους μαθητές: 

● Μεγαλύτερη ευαισθητοποίηση σχετικά με τα ζητήματα αειφορίας. 
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● Ανάπτυξη  ικανοτήτων που σχετίζονται  με  την  έρευνα,  την  εργασία  σε  ομάδες,  την  μέθοδο 

project, την επίλυση προβλημάτων, τη χρήση των ΤΠΕ κ.λπ. 

● Ενεργή συμμετοχή σε δράση μιας τάξης / σχολείου σε συνεργασία με την τοπική κοινωνία. 

● Προώθηση των αρχών της αειφορίας καλύτερης διαχείρισης αποβλήτων, στον οικογενειακό 

και φιλικό κύκλο τους. 

● Καλλιέργεια κριτικής προσέγγισης, σκέψης. 

● Ανάπτυξη δημιουργικότητας και φαντασίας. 

● Εμβάθυνση της κατανόησης του κόσμου και των βασικών κοινωνικών σχέσεών του. 

 

2. Επιλεξιμότητα / Όροι και Προϋποθέσεις	
Για  να  είναι  επιλέξιμοι  για  συμμετοχή  στο  διαγωνισμό,  οι  υποψήφιοι  πρέπει  να  είναι  ομάδες 

μαθητών σχολείων οπουδήποτε στην Ελλάδα, τη Μάλτα, την Ολλανδία και τη Ρουμανία.    

● Γίνονται αποδεκτές δύο (2) κατηγορίες ανάλογα με την ηλικία των συμμετεχόντων: 

o Μαθητές ηλικίας 8 – 11 ετών (Α/θμια εκπάιδευση) 

o Μαθητές ηλικίας 12 – 15 ετών (Β/θμια εκπάιδευση) 

● Μπορούν να συμμετάσχουν δημόσια και ιδιωτικά σχολεία. 

● Οι συμμετέχουσες ομάδες πρέπει να αποτελούνται από 7 μαθητές κατ' ανώτατο όριο 

και έναν συντονιστή  εκπαιδευτικό.  

● Δεν  υπάρχει  περιορισμός  στον  αριθμό  των  σχολείων,  ούτε  των  ομάδων  εντός  ενός 

σχολείου που επιθυμούν να συμμετάσχουν. 

 

3. Χρονοδιάγραμμα	
 

Έναρξη του Διαγωνισμού 
15 Σεπτεμβρίου 2022 

 
Προθεσμία υποβολής εθνικών 
υποψηφιοτήτων (ΕΛΛΑΔΑ) 

15 Δεκεμβρίου 2022 

Εθνική Αξιολόγηση  
υποβληθέντων έργων  

15ης και 23 Δεκεμβρίου 2022 

Ανακοίνωση όλων  
των Εθνικών Νικητών 

23 Δεκεμβρίου 2022 

 
Διεθνής Διαγωνισμός και  

Ανακοίνωση των Τελικών Νικητών 
Μάρτιος 2023* 

             

* Η ημερομηνία μπορεί να αλλάξει για οργανωτικούς λόγους. 
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4. Πώς να συμμετάσχετε	
  

1. Οι  ενδιαφερόμενοι  θα  δημιουργήσουν  τις  ομάδες  (έως  7  μαθητές  και  έναν  συντονιστή 

δάσκαλο).  

2. Ο  συντονιστής  θα  πρέπει  να  εγγράψει  την  ομάδα  στην  ιστοσελίδα  του  Διαγωνισμού 

(https://plasteam.eu/contest‐plastic‐2022/),  όπου  να υποδείξει  τη  χώρα,  το  σχολείο  και  το 

όνομα της ομάδας και να συμπληρώσει τα προσωπικά στοιχεία.  

3. Για να συμμετάσχουν στο Διαγωνισμό, οι ομάδες πρέπει να σχεδιάσουν και να αναπτύξουν 

μια δράση (project) με παρουσίαση σε βίντεο και γραπτώς ‐ για να αντιμετωπίσουν μια 

πρόκληση που σχετίζεται με τα πλαστικά στο σχολείο τους. 

4. Οι ομάδες θα κάνουν γραπτή παρουσίαση της δράσης στο έντυπο αίτησης (βλ. Παράρτημα 

1), στη μητρική τους γλώσσα (ολλανδικά, ελληνικά, αγγλικά, ρουμανικά αντίστοιχα). 

5. Για να γίνει αποδεκτό το βίντεο θα πρέπει:  

● Να είναι δική τους πρωτότυπη δημιουργία. Εάν η μουσική και οι εικόνες δεν είναι 

πρωτότυπες, οι συμμετέχοντες θα πρέπει να έχουν άδεια χρήσης τους. 

● Να έχει διάρκεια όχι περισσότερο από 60‐90 δευτερόλεπτα.   

● Αποδεκτοί τύπους αρχείων βίντεο: 3GP, AAC, AVI, FLV, MP4, MOV και MPEG‐2. 

Συνιστάται να έχει το video αγγλικούς υπότιτλους. 

6. O/H συντονιστής εκπαιδευτικός θα πρέπει να υποβάλει το έντυπο αίτησης συμπληρωμένο 

μαζί με το βίντεο του έργου έως τις 30 Νοεμβρίου 2022. 

 

Για να γίνει δεκτή η αίτηση  κάθε συμμετέχουσα ομάδα πρέπει να συντάξει δύο (2) άδειες 

αναπαραγωγής εγγραφής εικόνας και ήχου:  

(i) Άδεια  αναπαραγωγής  εικόνας  και  εγγραφής  ήχου  για  τους  ενήλικες  που 

εμφανίζονται στο βίντεο. 

(ii) Άδεια  αναπαραγωγής  εικόνας  και  ηχογράφησης  για  τους  ανηλίκους  που 

εμφανίζονται στο βίντεο, η οποία πρέπει να υπογράφεται από τους γονείς τους ή 

τον νόμιμο κηδεμόνα τους.  

Επιπλέον, θα πρέπει να επισυναφθεί η δήλωση προστασίας προσωπικών δεδομένων του 

σχολείου τους στις εξουσιοδοτήσεις.  

 

5. Σύνθεση κριτικής επιτροπής 	

5.1. Εθνική κριτική επιτροπή 	

Θα  συσταθούν  τέσσερις  (4)  εθνικές  κριτικές  επιτροπές:  μία  (1)  σε  κάθε  χώρα  εταίρο  του 

Οργανισμού.  Η  εθνική  κριτική  επιτροπή  θα  αποτελείται  από  τρία  (3)  μέλη  συνολικά  που  θα 

επιλεγούν από την Κοινοπραξία του έργου. 

● Για τον Πανελλήνιο Διαγωνισμό στην Ελλάδα: 



Αριθμός έργου:  2020‐1‐NL01‐KA201‐064581 
 
 

 PLASTEAM ‐ Εκπαίδευση STEAM για δημοτικά σχολεία χωρίς πλαστικό 

 

o Ένας εκπρόσωπο του MIO‐ECSDE 

o Ένας περιβαλλοντικός εμπειρογνώμονας. 

o Ένας εμπειρογνώμονας από τον εκπαιδευτικό τομέα / σχολικό σύστημα. 

 

● Για τον Εθνικό Διαγωνισμό στη Μάλτα 

o Ένας εκπρόσωπος της Eurodimensions. 

o Ένας περιβαλλοντικός εμπειρογνώμονας. 

o Ένας εμπειρογνώμονας από τον εκπαιδευτικό τομέα / σχολικό σύστημα. 

 

● Για τον Εθνικό Διαγωνισμό στην Ολλανδία 

o Εκπρόσωπος του Μουσείου Επιστημών NEMO. 

o Ένας περιβαλλοντικός εμπειρογνώμονας. 

o Ένας εμπειρογνώμονας από τον εκπαιδευτικό τομέα / σχολικό σύστημα. 

 

● Για τον Εθνικό Διαγωνισμό στη Ρουμανία 

o Έναν εκπρόσωπο της CNPCD. 

o Ένας περιβαλλοντικός εμπειρογνώμονας. 

o Ένας εμπειρογνώμονας από τον εκπαιδευτικό τομέα / σχολικό σύστημα. 

 

5.2. Διεθνής κριτική επιτροπή 	

Μία (1) διεθνής κριτική επιτροπή θα αποτελείται από 3 μέλη συνολικά:  

● Εκπρόσωπος της Associazione Effebi  

● Ένας περιβαλλοντικός εμπειρογνώμονα  

● Ένας εμπειρογνώμονα από τον εκπαιδευτικό τομέα.  

 

 

6. Επιλογή νικητών 	
 

6.1.    Διαδικασία επιλογής εθνικών νικητών  

● Μόνο τα έργα  που υποβάλλονται εγκαίρως θα αποτελούν μέρος της εθνικής (και αργότερα 

διεθνούς) διαδικασίας επιλογής.  

● Η κάθε εθνική επιτροπή θα επιλέξει ένα έργο από κάθε ηλικιακή κατηγορία (Η αξιολόγηση 

μπορεί να γίνει δια ζώσης ή εξ αποστάσεως). 

● Η κριτική επιτροπή θα ανακοινώσει το νικητήριο έργο ανά κατηγορία την ίδια ημέρα ή τις 

επόμενες ημέρες με βάση τον τρόπο διεξαγωγής του Εθνικού Διαγωνισμού (πρόσωπο με 

πρόσωπο ή εξ αποστάσεως). 
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6.2. Διεθνής διαδικασία επιλογής νικητών 	
● Οι  Εταίροι  θα  υποβάλουν  τα  βραβευθέντα  έργα  ανά  κατηγορία  στη  διεθνή  κριτική 

επιτροπή.  

● Οι διεθνείς διαγωνιζόμενοι θα παρουσιάσουν τα έργα τους στα αγγλικά (δια ζώσης ή εξ 

αποστάσεως). Θα έχουν στη διάθεσή τους 10 λεπτά για να το πράξουν. Στη συνέχεια, η 

κριτική επιτροπή θα έχει στη διάθεσή της 5 λεπτά για να υποβάλει οποιαδήποτε ερώτηση 

κρίνει απαραίτητη. 

● Η  διεθνής  κριτική  επιτροπή  θα  ανακοινώσει  το  νικητήριο  έργο  ανά  κατηγορία  την  ίδια 

ημέρα. 

 

6.4.   Κριτήρια αξιολόγησης	
 

Τα  υποβληθέντα  έργα  θα  αξιολογηθούν  με  βάση  τα  ακόλουθα  κριτήρια  (σε  κλίμακα  0‐10),  με 

μέγιστη βαθμολογία 60 συνολικά. 

Κριτήριο  Περιγραφή  Σκορ (0‐10) 

α) Ποιότητα της 
εφαρμογής 

 
Συνολική ποιότητα του έργου: από την ιδέα στο 
αποτέλεσμα, παρουσίαση και επεξήγηση του έργου 
τόσο σε γραπτή μορφή όσο και μέσω του βίντεο. 
 

 

β) Πρωτοτυπία / 
δημιουργικότητα 

 
Πρωτοτυπία ή δημιουργικότητα της ιδέας που 
προτείνεται ως λύση για ένα σχολείο χωρίς πλαστικά. 
 

 

γ) Πόσο πράσινη / 
βιώσιμη είναι η 
λύση; 

 
Σε ποιο βαθμό η ιδέα μειώνει το πλαστικό αποτύπωμα 
του σχολείου (ή γενικά το βοηθά να είναι πιο βιώσιμο); 
 

 

δ) Παιδαγωγικές 
μέθοδοι 

 
Ποιότητα των παιδαγωγικών μεθόδων & ομαδική 
εργασία. Θα ευνοηθούν οι παιδαγωγικές προσεγγίσεις 
που αποδεδειγμένα έχουν αγκαλιαστεί: σχεδιαστική 
σκέψη, επίλυση προβλημάτων, μάθηση βασισμένη στη 
διερεύνηση, εκπαίδευση για βιώσιμη ανάπτυξη (ESD) 
και STEAM. 
 

 

ε) Δυνατότητα 
εφαρμογής σε 
σχολικό επίπεδο 

 
Η ιδέα περιγράφεται μόνο στα χαρτιά ή είναι πρακτική 
και εφαρμόζεται πραγματικά στο σχολείο; 
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στ) Ποιοι 
εμπλέκονται 

 
Το έργο απευθύνεται σε λίγους μαθητές ή σε μια τάξη 
ή απευθύνεται σε ολόκληρη τη σχολική κοινότητα; Το 
επίπεδο συμμετοχής ολόκληρου του σχολείου και 
πέρα από αυτό (οικογένειες, γειτονιά) στο έργο / λύση 
αξιολογείται θετικά. 
 

 

ζ) Αποτελέσματα 

 
Τεκμηριώνονται θετικές αλλαγές π.χ. στον οικολογικό 
προσανατολισμό του σχολείου, σε μια παρατηρούμενη 
συμπεριφορά ή στη διδακτική πρακτική ως 
αποτέλεσμα του έργου; 
 

 

	

7. Βραβείο 	

7.1   Γενικοί κανόνες  

1. Όλες οι ομάδες διαγωνιζομένων θα λάβουν πιστοποιητικό συμμετοχής. 

2. Μία (1) ομάδα ανά κατηγορία θα επιλεγεί μεταξύ των ομάδων μαθητών που συμμετέχουν 

σε κάθε χώρα του PLASTEAM (εθνικός νικητής). 

3. Κάθε  εθνική  νικήτρια  ομάδα  θα  διαγωνιστεί  στον  διεθνή  διαγωνισμό  PLASTEAM  στην 

κατηγορία της. 

7.2  Εθνικό βραβείο  

Τα  μέλη  κάθε  νικήτριας  ομάδας  θα  βραβευθούν  με  προϊόντα  (παγούρια,,  τσάντες  κλπ.)  από 

ανακυκλωμένο πλαστικό. 

 

7.3   Διεθνές βραβείο  

Τα  μέλη  κάθε  νικήτριας  ομάδας  θα  βραβευθούν  προϊόντα  (παγούρια,,  τσάντες  κλπ)  από 

ανακυκλωμένο πλαστικό. 

 

Δείτε περισσότερα για την αίτηση στο https://plasteam.eu/contest‐plastic‐2022/  
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8. ΠΑΡΑΡΤΗΜΑΤΑ 

8.1 Η Αίτηση συμμετοχής – Υπόδειγμα 
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8.2 Η Αφίσα του Προγράμματος 

 


